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- Video Mapping é uma técnica que permite a projecao de imagens, videos e
animacgoes em superficies irregulares, como fachadas de edificios, ambientes internos
etc...

A partir de softwares especificos, € possivel criar um espaco virtual, salientar as
caracteristicas originais ou criar novas dimensodes e texturas.

Para que essas adequacdes de conteudo de video sejam realizadas é necessario que
tenhamos em maos um software que nos permita editar arquivos de video de maneira
gque possamos compor nossas idéias para isso o mesmo deve ter ferramentas de
recorte dimensionamento escala e posicionamento de conteldos além da capacidade
de customizar dimensodes e resolucdes do resultado final.

Para isso neste curso usaremos o Adobe After Effects.
Adobe After Effects:

Neste Curso usaremos o After Effects para mapear a superficie e adequarmos os
conteldos de imagem e video a superficie do mesmo.

- Nesse método usamos a resolucao nativa do projetor para criar nossa composicao
guia - o Blueprint.

Quero neste ponto, lembra-los que abordaremos a partir de agora uma das
muitas maneiras de realizar mapeamento de superficies, que eu vou chamar
de Mapeamento “In locuo”.

Para iniciarmos o mapeamento da superficie, devemos abrir o Adobe After Effects e
em “Composition” clicar New Composition, ou utilizarmos o atalho Ctrl N para
criarmos uma nova composicao, logo apos aparecera a seguinte janela que por
padrdao aparecera com as seguintes especificagoes:
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Devemos agora em Width e Height (Largura e Altura) alterar os valores para os
valores de resolucao de nosso projetor “"Aqueles que anotamos anteriormente”. Em
nosso caso xxxx/xxx. No After CS6 resolucdes 4x3 o nao estao presentes entre os
presets, entdo se houver necessidade, nesse caso para adiciona-la manualmente
desmarque a opcgao Lock Aspect Ratio.

Mantenha o Pixel Aspect Ratio em Square Pixels.
Em Duration, especifique o tempo de duracdo do seu conteudo.

Todos estes parametros podem ser alterados a qualquer momento.

Clique Ok e seu Composition Settings devera estar agora assim:

Preset: | Custom * A
width: 500 px

Lock Aspect Ratio 1o 4:3 (1,33)
Height: 600 px

Pixel Aspect Ratio: | Square Piels v| Freme Aspect Ratio:
43(133)

Frame Rate: EZJI '~ frames persecond

Resolution: | Full ¥ 500 x 600, 1,8 MB par 8bpc frams
Start Timecode: [EEERHININ = 0:00:00:00 Bsse 30

Duration: [EEEAVURIN & 0:01:00:00 Base 30

Background Color: 7 Black
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Pronto agora temos nossa composicao criada e configurada para iniciarmos a fase de
mapeamento da superficie.

Agora com o projetor ligado e direcionado a superficie a ser mapeada, vamos
transportar a visualizagdo de nossa composicao a area de projecao para isso vamos
seguir os seguintes passos:

Cligue em Composition com o botao esquerdo e selecione New Comp Viewer.
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Isso abrird uma nova visualizacao de sua composicao;
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Agora uma observacao importante, antes do proximo passo certifique-se que
o Magnification Ratio Pop Up da segunda janela esteja em 100%.

Agora clique em Composition da segunda janela com o botao direito e selecione
Undock Panel, isso descolara esta visualizacdo da composicao do monitor 1 que é a
tela de seu PC, agora arraste esta janela para a area de projecao de seu projetor que
é a superficie a ser mapeada e clique CTRL barra invertida (\) duas vezes, para
maximizar a visualizacao de sua composicdao na area de projecao.
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Agora em Layer crie um novo layer de cor sélida, Layer/ New/ Solid; ou use o atalho
Ctrl Y.

Ctrl+ Alt+Shift+T
Ctrl+Y

Light... Cirl+Alt+Shift+L

800 x 600 (1,00) : Camera... Ctrl+ Alt+Shift+C
£.0:01:00:00, 30,00 fp SRR ETREE TR

Ctrl+Alt+Shift+V

Ctrl+Alt+Y

Layer’s novos por padrao sao pretos selecione em cor uma que te seja bem visivel
para este primeiro layer eu escolhi o amarelo; Clique OK e Ok.
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Agora a visualizacdo em sua area de projecao deve estar toda amarela, com a

ferramenta Caneta demarque as bordas externas do objeto ou area a ser mapeada.
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Agora temos os limites externos da area escolhida.

Agora seguindo 0s mesmos passos vamos criar mascaras em layers de diferentes

cores para as areas as quais desejamos aplicar nossos diferentes contelidos de midia
e efeitos. Ao fim do Mapeamento teremos algo semelhante a isso:

e

Fotografia e Mascara utilizada durante o Video mapping para o Estudio Saci - SP.

Para renderizar um png, clique em composition e save frame as, na opgao

format, mudar de psd para png.




Recomenda-se criar uma pasta com o nhome do projeto para salvamento do mesmo e
de seus render’s, para isto crie uma pasta em sua area de trabalho e de o nome de
seu projeto cliqgue em output to e defina a mesma como local de salvamento.
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Ao exportar este arquivo teremos o que chamamos de Blue Print que sera a
guia que utilizaremos como referéncia para que possamos aplicar os
conteldos de midia em nosso projeto.

Importando um arquivos de Video, Imagem ou Audio.

Para importar arquivos de midia va ao menu File/Import/File, escolha o arquivo a ser
importado e clique Abrir.

Hessage: 3 Total Time Elapsed:

Crie uma nova composicao e importe a comp do blueprint para que vocé
possa compor seus contelidos sobre essa referéncia.

Assim como no Photoshop, os Layers de cima sdao os que ficam aparentes, entao
sobre a mascara guia vamos repetir o procedimento de criar uma mascara preta
delimitando o contorno externo de nosso conteudo.

Tudo que ficar abaixo deste layer ird “lavar” o mapeamento.



Podemos aplicar diversas midias em espacos diferentes de nossa mascara guia
importando-os e recortando-os seguindo os mesmo procedimento que usamos para
mapear com layers sélidos.

O After Effects funciona com Key Frames, que sao pontos chave que determinam
onde um parametro comeca a se alterar e onde esta alteracao para de atuar, vamos
ver como funcionam os Key Frames em um layer estudando inicialmente a aba
Transform.
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A Aba Transform tem 5 parametros que sao:
Anchor Point: ponto de apoio e rotagao do layer.
Position: posicionamento do layer em X/Y.
Scale: Tamanho do layer.

Rotation: Rotacao do layer.

Opacity: Opacidade transparéncia do layer.

Todos os parametros podem ser animados automaticamente através do sistema de
Key frames, para isso temos os icones de reldgio, que ficam do lado de cada
paramétro, estes servem quando ativados, para marcar um valor em certo ponto da
linha do tempo, quando marcamos outro valor, clicando em outro ponto da linha do
tempo e ativando o reldginho novamente;

Isso gera uma transformacgao gradual do nimero estabelecido na primeira marcagao
para o numero estabelecido na segunda marcacao. Vejamos um exemplo em Opacity
criando o efeito de Fade in.
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Vamos agora ver como o conceito de Key frames se comporta nos demais parametro
da Aba Transform em exercicios praticos.

Apds as midias escolhida serem aplicadas a a mascara guia devemos renderizar isso é
exportar nosso conteldo para Video Mapping em um formato especifico que permita
gue seu Software Player possa executa-lo sem problemas.

Resolume Arena — Quicktime - codec: DXV3

Mad Mapper, Modul8 - Quicktime - codec: HAP.



